Zachran
zabu

Osnova enviromentalniho
programu

Cilova skupina: déti 8—12 let
Délka programu: 2-3 hodiny
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CiL

Déti pochopi vyznam zab pro
pfirodu, uvédomi si, co je ohrozuje,
a naudi se, jak jim mohou pomodi,
poznaji 5 druhd zab (pokud si
chceme splnit ¢in 202 Nase Zdby)

POMUCKY

obrazky Zab (5-6 druhd), uréovaci
kli¢ s obrazky a jmény zab, kolicky,
papiry, tuzky, provazky, kuzely,
prostor pro pohyb venku.

CELKOVY VYSTUP

Déti si odnaseji znalosti o zabach,
prozitek jejich ohroZeni a pocit,
Ze mohou pfirodé pomahat.
Hravou formou ziskaji védomosti
o této skupiné Zivocichu,

jejich vyznamu v prirodé

a moznostech jejich ochrany.

HADANKA: KDO TO JE? (5 min)

Kratka motivaéni hadanka, ktera déti navede na
téma zab. Hadanku mazeme Fict nebo ji rozdélit
na ¢asti a napsat na papirky, které déti postupné
hledaji a az pak hadaji. Rdda plave, rdda skdce, ve
vodé i na sousi, na jare se domu vraci, pres silnici se
pokousi.

—> Evokace — déti samy objevuji téma.

NENi ZABA JAKO ZABA (15 min)

Déti hledaji po prostoru obrazky raznych zab,
pfifazuji je k uréovacimu klici a sdili, které poznaly.
Je vhodné rozdélit déti do skupin, napt. do Ctvefic,
kdy kazdé dame jeden urcovaci klic.

—> Evokace a prvni uvédoméni — poznavani druhd,
rychlé rozhybani, prace s atlasem, spoluprace.

VYVOJ ZAB (10 min)

Pohybova hra ve stylu ,evoluce®. Pohybujeme
se po prostoru, vsichni zacinaji ve stadiu vajicka,
kdyz se dva potkaji, tak si stfihnout (kdmen,
ntzky, papir), kdo vyhraje, tak jde o stadium vy3
a kdo prohraje, tak o stadium niz. Ukolem hry

je projit stadii a stat se zabou. Vyvojova stadia:
vajicko, pulec bez koncetin, pulec s konéetinami,
zaba. Diskuse po hre: Co zaby v raznych stadiich
ohrozuje? (Znedisténi vod, vysychani jezirek/tni,
blizkost lidské zastavby — rusenf lidi.)

—> Uvédoméni — pochopeni vyvojového cyklu
zivocicha a souvisejicich rizik.

ZABY A CAPI (15 min)

Vytvorime dvojice, jeden bude rodi¢em a druhy
mladétem. Rodi¢ dostane kolicek a shani potravu
v podobé obrazkd zab pro mladé, které zistane
v hnizdé a jen hlasité pipa. Samoziejmé capi
mohou nabirat jen jednu Zabu (obrazek) do
svého zobaku (koli¢ku). Hra rozviji motoriku

a porozumeéni potravnim vztahim v pfirodé.

—-> Uvédoméni — vztahy mezi Zivocichy, role
predatord.



ZACHRAN ZABU (10 min)

Dvojice spojime do vétsich skupin (nap¥. po sesti),
v kazdé skupiné se zvoli jedno auto, uréime silnici
a rozmistime tam obrazky Zab. Po silnici se budou
pohybovat auta z bodu A do bodu B. Ze skupin
pak déti vybihaji jako $tafeta, (vzdy jen jeden

z tymu) béZi k silnici a snaZi se zachranit zabu jejim
pfenesenim ke svému tymu, aniZ by je ,srazilo“
auto (koho srazi auto, ten se vraci ke svému tymu
bez 74by). Auta mohou vzdy mezi body A a B
,prejet” — vzit ze zemé jeden obrazek Zaby. Hra
procvici spolupraci, bezpecné chovani a vyznam
ochrany obojzivelnikd.

—-> Uvédomeéni a zazitek — prozitek ohrozenf

a zachrany.

ZABi POZNAVACKA (20 min)

Po prostoru jsou rozmisténé obrazky zab s isly.
Déti zapisuji k ¢islam nazvy. Tuto aktivitu mizeme
pojmout jako pfipravu na plnéni orliho pera.

-> Fixace poznatkd — propojeni s orlim perem
Nase zdby.

REFLEXE (10 min)

Kruh sdileni: kazdé dité fekne jeden nazev zaby
a jednu informaci, kterou se o zabach dozvédélo
nebo jak je mdze chranit.

—> Reflexe — uvédoméni a osobni vztah k tématu.

Doporuceni

PRIRUCKA KE STAZENI

Pracovni skupina SSEV Pavudina, z. s.:
Doporuceni pro tvorbu a realizaci
ucinnych programt environmentdlni
vychovy.

Délate programy Enviro vychovy?
Stahnéte si shrnuti inspirace, teorie

i praktickych ukazek v jediné struéné
prirucce.




